LE MENIL

Docteur en intelligence artificielle, il
développe un jeu vidéo de simulation de vie

Il y a quelques jours, Nicolas’
*’est vu décerner le
rade

Apreés sa these sur la
coordination de robots en
environnement inconnu pour
la recherche et le sauvetage,
le Vosgien dévelo, Eope actuel-
lement un jeu vidéo de simu-
lation de vie. Les Sims n’ont
qu'a bien se tenir !

¢s parents se souviennent
de leur fils qui, enfant, en-
combrait sa chambre de ma-
chines surprenantes, qu'il
imaginait et créait. Sylvie et
Stéphane Gauville sont au-
jourd’hui fiers de voir leur fils
Nicolas accéder au grade de
docteur dans le domaine de
'intelligence artificielle. Le
Vosgien de 29 ans originaire
du Ménil vient de soutenir sa
these a l'université de Nancy
sur le sujet: « Coordination
de plates-formes robotiques
autonomes, en environne-
ment inconnu pour la recher-
che et le sauvetage ».
Aprés un bac S option scien-
ce de l'ingénieur, Nicolas
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Gauville integre I'école poly-
technique universitaire de
Lorraine, avant de s’engager
dans un cursus informatique
recherche a l'université de
Nancy qu'il termine au rang
de major de promotion en
master 2 « Interaction, per-
ception, apprentissage ct con-
naissance ».

« On peut tout faire
avec les robots »

1l enchaine alors avec la pré-
paration d'un doctorat finan-
cée par I'entreprisc SAFRAN
Electronics et défense. Au
cours de son cursus, I'étudiant
chercheur originaire des Vos-
ges travaille sur la robotique,
les algorithmes de contréle et
I'autonomic des robots. « Je
suis convaincu que l'on peut
tout faire avec les robots. Au-
jourd’hui, la perception de
I'intelligence artificielle a
changé. On s'apergoit que le
corps et les interactions avec
le monde sont nécessaires
pour faire naitre l'intelligence
et c’est ce qui fait sens en robo-
tique », explique Nicolas
Gauville.

Travaillant sur les thémati-

ques de recherche et de sauve-
tage, il évoque des situations
types comme lorsqu’un bati-
ment est feu: « On pourra
plus facilement mettre en dan-
ger un robot qu'un humain.
L'utilisation de drones et de
robots mobiles pour aider a
sauver des personnes a déja
été expérimentée mais pas
toujours avec succes », dé-
taille le spécialiste. « C'est en-
core difficile, il faut travailler
sur la perception du danger et
la gestion des obstacles. Il y a
encore beaucoup a faire. »

Création d’une société
virtuelle

Aprés sa thése, Nicolas Gau-
ville a choisi de développer un
autre projet. Toujours aidé par
I'INRIA (Institut national de
recherche en sciences et tech-
nologies du numérique), il a
intégré son incubateur de
start-up ot il travaille avec
Jimmy Etienne sur le déploie-
ment d’un jeu vidéo de simula-
tion multi-joueurs. Déja ac-
cessible en ligne, ce jeu style
« bac & sable » permet de cré-
er un monde dans lequel évo-
luent les personnages.

Le Vosgien Nicolas Gauville (a droite) et son associé Jimmy
Etienne ont créé une start-up qui développe actuellement
le lancement d’un jeu vidéo « Virtual Society » basé sur
de la simulation de vie entre amis. Photo VM/Heidi JOFFROY

« Virtual society » permet
aussi a ses joueurs de discuter
entre eux. « LINRIA souhaite
lancer 100 start-up par an. En
ce qui me concerne, rester
dans le laboratoire me permet
de rester en contact avec les

équipes de recherche », re-
connait Nicolas Gauville. « 1l
existe beaucoup de petits stu-
dios dans l'industrie du jeu
qui ne se limite pas & Fortni-
te!»

Heidi JOFFROY
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